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INTRODUCCION

Las fichas que presentamos a continuacion son un diseno conceptual,
restringiéndonos a nuestro propio formato y sin ufilizar el diseno e ilustraciones
de FL1PO.

El uso de estas fichas, pues, seria especialmente orientado para las aulas o
para las consultas y gabinetes terapéuticos donde las profesionales puedan
usarlo junto con el juego para fines pedagdgicos.

Nuestra sugerencia es que estas fichas fueran material descargable por parte
de la editorial en su web y/o en la web de Ludia Asesoras, donde disponemos
de un espacio de “Descargas”.

En el caso de las fichas de FL1PO, nos parece importante destacar que las
losetas con nimeros se pueden utilizar de multiples maneras adicionalmente
en el aula o en consulta.

Asi, aunque el juego es apto a partir de 6 anos, las fichas fienen distinta edad
minima recomendada. El uso de losetas de signo negativo aumentard el nivel
académico minimo requerido, pero todas las losetas tienen al menos un lado
positivo. Podéis serviros de esta cualidad del diseno especialmente pensada
para primeros cursos de primaria.

En ese sentido, no ordenamos las fichas por edad minima recomendada, ya
que la mayoria pueden emplearse en distintos niveles. Recomendamos, por
tanto, que reviséis el contenido de cada ficha y adecuéis el contenido a
vuestras necesidades.
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Elige al azar dos losetas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de los
espacios de abajo. Escribe, en las lineas junto a cada loseta, el nUmero de la
loseta, en letras.

Dos

Cuatro
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ESCRIBE CON LETRAS

Elige al azar dos losetas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de los
espacios de abajo. Escribe, en las lineas junto a cada loseta, el nUmero de la
loseta, en letras.

9,

(=)
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Alumnado Zurdo

o+
ESCRIBE CON LETRAS (eWo)

Elige al azar dos losetas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de los
espacios de abajo. Escribe, en las lineas junto a cada loseta, el nUmero de la

loseta, en letras.

Dos
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Alumnado Zurdo

ESCRIBE CON LETRAS

Elige al azar dos losetas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de los
espacios de abajo. Escribe, en las lineas junto a cada loseta, el nUmero de la

loseta, en letras.
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ESCRIBE CON LETRAS (ejcmplo)

Elige al azar dos losetas positivas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de
los espacios de abajo. El primero de los nUmeros serd la decena y, el segundo,
las unidades. ;Qué nimero es? Escribe, en la linea de abajo, ese nUmero en

letras.

A continuaciéon, cambia el orden de las losetas. ;Qué nUmero es ahora?
Escribelo.

Treim‘ay uno

Trece
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ESCRIBE CON LETRAS

Elige al azar dos losetas positivas del juego FL1PO. Colécalas en cada uno de
los espacios de abajo. El primero de los nUmeros serd la decena y, el segundo,
las unidades. ;Qué nimero es? Escribe, en la linea de abajo, ese nUmero en

letras.

A continuaciéon, cambia el orden de las losetas. ;Qué nUmero es ahora?
Escribelo.

9.9,
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ANEXO 2.
UNIDADES,
DECENAS Y
CENTENAS




FLIPO

/+
UNIDADES Y DECENAS (senpl

Pon al azar 2 losetas positivas del juego FLIPO en los espacios
correspondientes. Escribe, en las lineas de abajo, qué nimero es y qué nUmero
corresponde a las unidades y cudl a las decenas.

{h@@a

\eintiuno

dos decenals)
“una unidad(es)
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UNIDADES Y DECENAS

Pon al azar 2 losetas positivas del juego FLIPO en los espacios
correspondientes. Escribe, en las lineas de abajo, qué nimero es y qué nUmero
corresponde a las unidades y cudl a las decenas.

9.9,

~ decenals)

~ unidad(es)
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ANEXO 3.
ANTERTOR Y
POSTERIOR
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ANTERTORY POSTERTOR (mpl)

Elige dos losetas al azar del juego FL1PO. Ignora el signo. Colécalas en los
espacios para ellas. El primer niUmero serd la decena. El segundo, las unidades.
¢ Qué numero es? Escribe, en la linea de abajo, ese numero en letras.

A continuacion, escribe en los circulos los nUmeros anterior y posterior al que
has escrito en los circulos correspondientes.

Treinta  uno

ONONO

W ludiaasesoras.com




ANTERTORY POSTERTOR

Elige dos losetas al azar del juego FL1PO. Ignora el signo. Colécalas en los
espacios para ellas. El primer niUmero serd la decena. El segundo, las unidades.
¢Qué nimero es? Escribe, en la linea de abajo, ese nUmero en letras.

A continuacion, escribe en los circulos los nUmeros anterior y posterior al que
has escrito en los circulos correspondientes.

9.9,

O O C
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ANEX0 4
CALCULO MENTAL




CALCULO MENTAL (senpl)

Toma 4 losetas al azar del juego FL1P0. Colécalas una encima de otra en el
espacio correspondiente. Cuando coloques una, suma mentalmente la
cantidad al cdlculo total que lleves acumulado. No puedes volver a mirar las
losetas que has tapado. ;Cudl es el resultado? Anétalo.

Ahora, vuelve a mirar las losetas una a una y comprueba si la suma es

correcta.
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CALCULO MENTAL

Toma 4 losetas al azar del juego FL1P0. Colécalas una encima de otra en el
espacio correspondiente. Cuando coloques una, suma mentalmente la
cantidad al cdlculo total que lleves acumulado. No puedes volver a mirar las
losetas que has tapado. ;Cudl es el resultado? Anétalo.

Ahora, vuelve a mirar las losetas una a una y comprueba si la suma es

=)
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ANEXO D
LOGICA




LOGICA (°W°)

Elige una carta de loseta al azar del juego FL1PO. Colécala en el espacio
correspondiente. Sabiendo que:

e Los numeros de las losetas van del -2 al +4.

e El cero tiene siempre un cero detras.

e El simbolo de la esquina superior derecha indica si el nOmero es mayor
(+) o menor (-) que el nUmero grande del centro.

¢Qué nUmeros podria tener esta loseta por detras? Escribelos en la linea.
Luego, voltea la loseta y rodea el nUmero correcto.

=

ot |

AR
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LOGICA

Elige una carta de loseta al azar del juego FL1PO. Colécala en el espacio
correspondiente. Sabiendo que:

e Los numeros de las losetas van del -2 al +4.

e El cero tiene siempre un cero detras.

e El simbolo de la esquina superior derecha indica si el nOmero es mayor
(+) o menor (-) que el nUmero grande del centro.

¢Qué nUmeros podria tener esta loseta por detras? Escribelos en la linea.
Luego, voltea la loseta y rodea el nUmero correcto.
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ANEXO 6.
OPERAMOS




"DYy22i2p b| b oppynsal |2 3quasa A uoiopiado p| pziRayY (T ruoisiAlp ‘uoiop2ldinw ‘pisal ‘DWINS) Sjuac0op n} anbipul
3} anb oubis |2 aquos3 "olbgp ap solopdsa $0| Ua sPjP20joD "0dl14 obanl |ap IDZD |p olawnu 3p spjaso| sop abi3

(oanisod o oanefisu) oubis A Qi m og o
uoloeiado unbas pep3 ¥ z g

0X3NY - 0411




"PY2218P D] D OpRYNsal [@ aquasa A ugioniado p| pzIRaY (T uisiAIR ‘uoidpdiinw ‘pisal ‘PuNS) juad0p n} anbipul
3} anb oubis |2 aquos3 "olbgp ap soldopdsa so| U2 sPP29joD 0dl14 obanl |2p IpZD |p olswnuU 3p spjaso| sop 2abi3

(odweh) SINOTOVH340

0XINY - 0411




ANEXO T
ADIBUJAR)




o

j ADIBUJARI (¢jemplo)

Elige una carta de loseta al azar positiva del juego FL1P0. Colécala en el
espacio correspondiente. En el recuadro grande, dibuja tantas figuras como te

@
oF |
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i ADIBUJAR!

Elige una carta de loseta al azar positiva del juego FL1P0. Colécala en el
espacio correspondiente. En el recuadro grande, dibuja tantas figuras como te

diga la loseta.
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5*

Elige dos losetas de nUmero positivas al azar del juego FL1P0. Colécalas en los
espacios correspondientes. Realiza la suma. En el recuadro de abajo, dibuja
tantas figuras como el resultado que te haya dado la suma.
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jADIBUJAR!

Elige dos losetas de nUmero positivas al azar del juego FL1P0. Colécalas en los
espacios correspondientes. Realiza la suma. En el recuadro de abajo, dibuja
tantas figuras como el resultado que te haya dado la suma.

(=%

4 ™
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ANEXO 8: CONTINUA
LA SERTE




79

>

CONTENOA LA SERTE (jamplo

Elige dos losetas positivas de nimero al azar del juego FL1P0. Colécalas en los
espacios para ello. El primer nUmero serd la decena. El segundo, las unidades.

Desde este nUmero, continua la serie en orden descendente. Escribe los cincoz
nUmeros anteriores.

30,29, 26,21, 26

Desde ese mismo nUmero, continUa la serie en orden ascendente. Escribe los
cinco nUmeros posteriores.

32,33, 34,33, 36

También, desde ese mismo nUmero, continua la serie de dos en dos en orden
ascendente.

33,39, 31,39, 4
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CONTINUA LA SERTE

Elige dos losetas positivas de nUmero al azar del juego FL1P0. Colécalas en los
espacios para ello. El primer nUmero serd la decena. El segundo, las unidades.

9.9,

Desde este numero, continua la serie en orden descendente. Escribe los cincoz
nUmeros anteriores.

Desde ese mismo nUmero, continUa la serie en orden ascendente. Escribe los
cinco nUmeros posteriores.

También, desde ese mismo nUmero, continua la serie de dos en dos en orden
ascendente.
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, 103
CONTENOA LA SERTE (jamplo ‘

Elige dos losetas positivas de nUmero al azar del juego FL1P0. Colécalas en los
espacios para ello.

L+

]
&

Ahora piensa cudantos numeros los separan (cudl es la diferencia entre ambos).

Comenzando con el numero de la carta mads baja, continta la serie en orden
ascendente con ese valor numérico. Puedes parar cuando lleves diez
nUmeros.

2,9,8,11,14,17,20, 23,26, 29
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CONTINUA LA SERTE

Elige dos losetas positivas de nUmero al azar del juego FL1P0. Colécalas en los

espacios para ello.

O

Ahora piensa cudantos numeros los separan (cudl es la diferencia entre ambos).

Comenzando con el numero de la carta mads baja, continta la serie en orden
ascendente con ese valor numérico. Puedes parar cuando lleves diez
nUmeros.

W ludiaasesoras.com




ANEXO 9.
ORDENAR
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CONTACTO

PSICOLOGAS ASESORAS

Los andlisis psicopedagogicos que realiza Ludia Asesoras son llevados a cabo
por las psicologas asesoras especialistas en juego Ruth Cerddn y Julia Iriarte.

DIRECTOR COMERC

La persona de contacto para cualquier tipo de aspecto comercial y soporte
de las gestiones técnicas en Ludia Asesoras es Fernando Vazquez.

Contacto:

JUGAMOS Fernando \izguez
PARA AYUDA-RTE infoludiaasesoras.com

040 09974
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