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INTRODUCCIÓN 

Tras la realización del informe psicopedagógico del producto Virus por el 

equipo de LUDIA Asesoras, pasamos a elaborar unas fichas conceptuales para 

su uso directo en el aula. 

Las fichas que presentamos a continuación son un diseño conceptual, 

restringiéndonos a nuestro propio formato y sin utilizar el diseño e ilustraciones 

de Virus. 

Esto es así por dos motivos. En primer lugar, no disponemos de las herramientas 

necesarias para darle un formato específico de dicho producto. En segundo 

lugar, en Ludia Asesoras somos especialistas en asesoría psicológica, formación 

y en adaptación del producto al aula, no especialistas en diseño gráfico. 

Cada profesional tiene su ámbito y respetamos el trabajo de los diseñadores. 

Por supuesto, en caso de que fuera de vuestro interés, estamos más que 

encantadas de colaborar estrechamente con la profesional que nos indiquéis 

para poder producir entre todas unas fichas con una presentación final más 

acorde a vuestro producto. 

El uso de estas fichas, pues, sería especialmente orientado para las aulas o 

para las consultas y gabinetes terapéuticos donde las profesionales puedan 

usarlo junto con el juego para fines pedagógicos.

Nuestra sugerencia es que estas fichas fueran material descargable por parte 

de la editorial en su web y/o en la web de Ludia Asesoras, donde disponemos 

de un espacio de “Descargas”.
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VIRUS!

FICHAS PARA 
EL AULA: 
VIRUS!
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VIRUS!

ANEXO 1: FICHAS 
PARA COLOREAR
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VIRUS!
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COLOREA TU VIRUS

VIRUS!
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COLOREA TU VIRUS

VIRUS!

8



COLOREA TU ÓRGANO

VIRUS!
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COLOREA TU ÓRGANO

VIRUS!
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COLOREA TU ÓRGANO

VIRUS!
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VIRUS!
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COLOREA TUS MEDICINAS



COLOREA TU MEDICINA

VIRUS!
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COLOREA TU MEDICINA

VIRUS!
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VIRUS!

ANEXO 2: CÁLCULO 
MENTAL
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VIRUS!

OPERACIONES CON COLORES (ejemplo)
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Toma tres cartas al azar y colócalas en los recuadros de abajo. Escribe los

signos de operación que te indique tu docente. En base a los valores de cada

carta, ¿cuál es el resultado de la operación?

_____________ ____________

= _____________
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VIRUS!

OPERACIONES CON COLORES
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Toma tres cartas al azar y colócalas en los recuadros de abajo. Escribe los

signos de operación que te indique tu docente. En base a los valores de cada

carta, ¿cuál es el resultado de la operación?

_____________ _____________

= _____________
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VIRUS!

OPERACIONES CON COLORES (ejemplo)
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Toma tres cartas al azar y colócalas en los recuadros de abajo. Escribe los

signos de operación que te indique tu docente. En base a los valores de cada

carta, ¿cuál es el resultado de la operación?

_____________ _____________ _____________

= _____________
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VIRUS!

OPERACIONES CON COLORES
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Toma tres cartas al azar y colócalas en los recuadros de abajo. Escribe los

signos de operación que te indique tu docente. En base a los valores de cada

carta, ¿cuál es el resultado de la operación?

_____________ _____________ _____________

= _____________
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VIRUS!

ANEXO 3: 
RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS
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VIRUS!

COMBINACIÓN DE COLORES (ejemplo)
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Escribe el número objetivo que te indique tu docente en el cuadro de arriba.

¡Es el valor de la fórmula de una vacuna secreta! Toma tres cartas al azar y

colócalas en los recuadros de abajo. Ten en cuenta los valores de cada carta

y emplea las operaciones que consideres. ¿Cuál es el resultado más cercano

al número objetivo que puedes conseguir?

_____________ _____________ _____________

=
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VIRUS!

COMBINACIÓN DE COLORES
En el Hospital de Nuestra Señora de Tranjis, cada color es un ingrediente y tiene

asignado un valor numérico:

· Rojo = 1 · Azul = 4

· Amarillo = 2 · Morado = 5

· Verde = 3 · Multicolor = 6

Escribe el número objetivo que te indique tu docente en el cuadro de arriba.

¡Es el valor de la fórmula de una vacuna secreta! Toma tres cartas al azar y

colócalas en los recuadros de abajo. Ten en cuenta los valores de cada carta

y emplea las operaciones que consideres. ¿Cuál es el resultado más cercano

al número objetivo que puedes conseguir?

_____________ _____________ ____________

=
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VIRUS!

ANEXO 4: SOPA DE 
LETRAS
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VIRUS!

SOPA DE LETRAS
Encuentra las siguientes palabras relacionadas con el juego Virus! en la sopa

de letras. Las tildes se han perdido, pero ¡puedes ponerlas!:

VIRUS TIRITA

VACUNA MALETÍN

HUESO LADRÓN

CORAZÓN ÓRGANO
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S E L A H E M T
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G U O A O I T T
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VIRUS!

SOPA DE LETRAS
Encuentra las siguientes palabras relacionadas con el juego Virus! en la sopa

de letras. Las tildes se han perdido, pero ¡puedes ponerlas!:

VIRUS TIRITA

VACUNA MALETÍN

HUESO LADRÓN

CEREBRO ÓRGANO

CORAZÓN MEDICINA

ESTÓMAGO GUANTE
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A L A D R O N L X E D G F S

O A Y W E U V I E T O H Ñ P

F K S X V I R U S O Y U P Ñ

R D T L I P B U T K T E I I

T Y R O T Ñ L T O L R S J M

E V I A E L O E M U E O R A

D A L A S M S S A J D A F L

I C O R A Z O N G U A N T E

G U R T G E E R O W S R O T

I N G O C C E R E B R O G I

J A A C F O L O G I R I V N

E O N R D M E D I C I N A C

C P O P A I W D H I C B E B

T Q R E E R F Y T I R I T A



VIRUS!

SOPA DE LETRAS
Encuentra las siguientes palabras relacionadas con el juego Virus! en la sopa

de letras. Las tildes se han perdido, pero ¡puedes ponerlas!:

VIRUS TIRITA

VACUNA MALETÍN

HUESO LADRÓN

CEREBRO ÓRGANO

CORAZÓN MEDICINA

ESTÓMAGO GUANTE
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S R A G O L I J U D R A T E

D E T R A S Y O O S E U H S

C U O P E S E A N I U R C T

A C O R A Z O N A D P Q X W

F A S U Y G E L G A S P E S

V S O D E R B A R I E S L F

M E T E B E S T O M A G O A

A T R E T A B U S I T O R F

L A D R O N O S R E T E B O

E L O L R E A S C I F O E S

T I R I T A N U C A V O R E

I E F R E T U C G U I N E T

N Y A R R A F S E T A O C O

Y K A N I C I D E M S E H A



VIRUS!

ANEXO 5: LETRAS Y 
PALABRAS 
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VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR... (ejemplo)

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma LETRA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________
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Estómago

Elefante, entrar, escribir



VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR... 

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma LETRA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR...

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma LETRA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado zurdo
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VIRUS!

ANEXO 6: SÍLABAS Y 
PALABRAS 
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VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR... (ejemplo)

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma SÍLABA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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Maletín

Mamá, maceta, macaco...



VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR...

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma SÍLABA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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VIRUS!

PALABRAS QUE EMPIEZAN POR...

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que

empiecen por la misma SÍLABA que la palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado zurdo
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VIRUS!

ANEXO 7: RIMAS Y 
PALABRAS 

35



VIRUS!

RIMAS (ejemplo)

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que rimen

con esa palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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Corazón

Camión, bombón, avión



VIRUS!

RIMAS 

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que rimen

con esa palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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VIRUS!

RIMAS 

Coge al azar una carta del juego Virus! y colócala en el espacio dedicado

para ello.

Primero, en el recuadro indicado, escribe la palabra que define lo que

aparece en la carta. A continuación, en las líneas, escribe palabras que rimen

con esa palabra que has escrito.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado zurdo
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VIRUS!

ANEXO 8: DIBUJO 
CREATIVO

39



VIRUS!

EL ARTIVIRUS!

Crea tu propia carta de Virus! Inventa un dibujo que esté relacionado con la

temática del juego y píntala en el recuadro de abajo.

Puede ser un órgano, un virus, una vacuna o un tratamiento médico.

A continuación, explica cómo sería su uso en el juego: para qué sirve, qué

nombre le has puesto a la carta, etc.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Diestro
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VIRUS!

EL ARTIVIRUS!

Crea tu propia carta de Virus! Inventa un dibujo que esté relacionado con la

temática del juego y píntala en el recuadro de abajo.

Puede ser un órgano, un virus, una vacuna o un tratamiento médico.

A continuación, explica cómo sería su uso en el juego: para qué sirve, qué

nombre le has puesto a la carta, etc.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

Alumnado Zurdo
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VIRUS!

ANEXO 9: 
RELACIONA
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RELACIONA (ejemplo)

Elige una de las cartas de órgano del juego Virus! y colócala en el espacio

dedicado para ello.

Ahora, en las líneas, escribe primero el nombre del órgano e indica en primer

lugar a qué función pertenece ese órgano (de relación o nutrición). A

continuación, explica en qué consiste dicha función y qué otros órganos

intervienen en ella.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

VIRUS!
Alumnado Diestro
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En la carta aparece un cerebro.
El cerebro pertenece a la función 
de relación. 
Las principales características 
del sistema nervioso es que se 
encarga de recibir y procesar la 
información que llega a través de 
los sentidos y da una respuesta 
adecuada a la misma.  

Otros órganos que intervienen en la función de relación son, por 
ejemplo, el cerebro, el cerebelo o la médula espinal.



RELACIONA

Elige una de las cartas de órgano del juego Virus! y colócala en el espacio

dedicado para ello.

Ahora, en las líneas, escribe primero el nombre del órgano e indica en primer

lugar a qué función pertenece ese órgano (de relación o nutrición). A

continuación, explica en qué consiste dicha función y qué otros órganos

intervienen en ella.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

VIRUS!
Alumnado Diestro
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RELACIONA

Elige una de las cartas de órgano del juego Virus! y colócala en el espacio

dedicado para ello.

Ahora, en las líneas, escribe primero el nombre del órgano e indica en primer

lugar a qué función pertenece ese órgano (de relación o nutrición). A

continuación, explica en qué consiste dicha función y qué otros órganos

intervienen en ella.

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________

VIRUS!
Alumnado Zurdo
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INFORME PSICOPEDAGÓGICO

CONTACTO 

PSICÓLOGAS ASESORAS
Los análisis psicopedagógicos que realiza Ludia Asesoras son llevados a cabo

por las psicólogas asesoras especialistas en juego Ruth Cerdán y Julia Iriarte.

DIRECTOR COMERCIAL
La persona de contacto para cualquier tipo de aspecto comercial y soporte

de las gestiones técnicas en Ludia Asesoras es Fernando Vázquez.
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JUGAMOS
PARA AYUDARTE

Contacto:
Fernando Vázquez

info@ludiaasesoras.com
646 69 97 45


