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HISTORIA: EQ eO hRVSLWaO NXeVWUa SexRUa de TUaQMLV haQ VaOWadR OaV alarmas. 

LRV QRYaWRV deO OabRUaWRULR haQ deMadR a ORV virus sueltos SRU eO hRVSLWaO. 

SROR W~ SXedeV detenerlos. 
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CARACTERËSTICAS:  
De 2 a 6 SeUVRQaV 

 

 

 

                            De duración aproximada de 20 minutos 

 

 
                                                          

                                                Para jugadores/as a partir de 6 años 

 

 

 

                                             

                                        

                                   

3 

javascript:void()
javascript:void()
javascript:void()
javascript:void()
javascript:void()
javascript:void()


      

 
 
COMPONENTES:  70 caUWaV. ÏUgaQRV, YLUXV, PedLcLQaV, WUaWaPLeQWRV \ 2 eQ 

bOaQcR SaUa SLQWaU WXV SURSLaV caUWaV. 

ÏRGANOS                             

 

                         

                          
   

 

  

 

 

VIRUS 
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MEDICINAS 
 

 
 
 
TRATAMIENTOS 
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PREPARACIÏN:  
BaUaMaU eO Pa]R \ UeSaUWLU 3 caUWaV a cada SeUVRQa.   

                     

 
 
 
PRQeU eO Pa]R bRcabaMR eQ Oa PeVa aO aOcaQce de WRdaV.  
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AO OadR, Ve cRORcaUiQ OaV caUWaV TXe QR TXLeUeV (deVcaUWeV).  
 
 
 
 
 
 
 
 
SL Ve acabaQ OaV caUWaV, baUaMaPRV eO PRQWyQ de deVcaUWe \ WRPaPRV de aht SaUa 

MXgaU. 
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OBJETIVO: CRQVWUXLU/cRPSOeWaU XQ cXeUSR hXPaQR de 4 yUgaQRV sanos. 

 
 

 

 

 

 

LRV yUgaQRV Ve SRQeQ VRbUe Oa PeVa, eQ WX ]RQa de MXegR. 
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Tendrán que ser de distinto color. Además, pueden estar libres de virus, 
vacunados o inmunizados. 
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MECÁNICA/MODO DE JUEGO: Cada persona tendrá 3 cartas en la mano en su 
turno. 

                                                                                       
 

Solo se puede hacer 1 acción por turno. Después se toman cartas hasta volver a 
tener 3. 
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Juega las cartas delante de ti o sobre tus rivales, para evitar que tus rivales lo 
hagan antes. 
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TIPOS DE CARTAS Y 
SUS ACCIONES: 
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ÓRGANOS     

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 Con 4 órganos sanos y de distinto color, ganas el juego.  
 

 

 

Nunca se puede tener 2 iguales 
 

 

 

Puedes tener 4 diferentes y el órgano multicolor. 
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VIRUS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Quitan órganos y medicinas de tus rivales de su mismo color. 
 

         
                          

x INFECTAR: Coloca un virus sobre un órgano libre de su mismo color. 
 

 

x EXTIRPAR: Quita un órgano de un jugador que ya está infectado. Se pone 
encima del primer virus y las 3 cartas se van al descarte. 

 

 

x NEUTRALIZAR: Quita una vacuna de un órgano. Las cartas de vacuna y 
virus se van al descarte. 
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MEDICINAS   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 

 Protegen tus órganos y quitan virus. Siempre sobre cartas de su mismo color. 
 

 
 

x CURA: Quita virus del mismo color. Los 2 se van al descarte. 
 
 

x VACUNAR: Protege un órgano del mismo color poniéndose encima. 
 

 

x INMUNIZAR: Colocando 2 medicinas. Queda protegido para siempre. Ya no 
podrán echarle otras cartas). 
Se giran sobre el órgano. 
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TRATAMIENTOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pueden cambiar el sentido del juego. Se juegan sobre el montón de descartes.  
 

       

 

 

x TRANSPLANTE: Intercambia un órgano con otra persona. Puede  
ser de diferente color. 
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x               CONTAGIO: Mueve virus que tengas en tus órganos, a los órganos 

sanos de tus rivales.  
 

 

 
x                     GUANTES DE LATEX: Todas las personas menos tú ponen sus 

cartas en el montón de descarte. En el siguiente turno, tus rivales solo 
pueden tomar cartas hasta tener 3.  
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x LADRÓN DE ÓRGANOS: Roba un órgano a otra persona y ponlo   

con los tuyos. No se roban órganos inmunizados. 
 

 

 

 

                    
x ERROR MÉDICO: Cambia todos tus órganos por los de otra 

persona (incluyendo virus, vacunas y órganos inmunizados). 
Incluso si tú no tienes ninguno. 
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x Virus! El Juego de cartas más contagioso. ISBN: 978-84-606-5966-2 
 

x Idea Original, Copyright y derechos intelectuales. ©Tranjis Games: Domingo Cabrero, 
Carlos López y Santi Santisteban.  
 

x Diseño: Santi Santisteban.  
 

x Ilustraciones: David GJ. www.davidgj.com. Todas las ilustraciones son propiedad del autor y cedidas 
a TRANJIS GAMES S.L. Está prohibido reproducirlas sin el consentimiento expreso de David GJ. 
 

x Pictoadaptación: Amaia Gómez. Coordinación y corrección de la pictoadaptación: Ludia 
Asesoras. Los símbolos pictográficos utilizados son propiedad del Gobierno de Aragón y 
han sido creados por Sergio Palao para ARASAAC 
(http://arasaac.org) que los distribuye bajo licencia 
Creative Commons (BY-NC-SA). 
 

x ³VLUXV! EO MXegR de caUWaV PiV cRQWagLRVR´, editado en Madrid, Febrero de 2016. 
 

x Producido por TRANJIS GAMES S.L. CIF: B-87478038. Avda.los Almendros 40, 28522, Rivas. 
Madrid. 
 

x Impreso en Polonia por Fabryka Kart Trefl Kraków, www.trefl.krakow.pl. 
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